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PERSEMBAHAN DAN MOTTO

PERSEMBAHAN
Sungguh atas kehendak Allah SWT semua ini terwujud

Tiada kekuatan kecuali dengan pertolongan Allah SWT

Ku persembahkan sebuah karya kecil ini untuk yang tercinta

Yang selalu memberikan kekuatan dan harapan kepada ku selama ini
Yaitu Ayahanda ku Armanza dan Ibunda ku Nastilimar

Ayahandaku dan Ibundaku...
Berkat doa kalian Allah telah mimpi dan cita-cita kita
Semoga ini menjadi pena 1

' T‘)ni —’l
berharap dan berusaha untuk selalu me

ﬁ

b

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka
apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan
sungguh-sungguh (urusan) yang lain. Dan hanya kepada Tuhan
mu lah hendaknya kamu berharap”. (QS. Al-Insyirah: 6-8)
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Rahmi. 2021. Analisis Pembelajaran Matematika Berbasis Edmodo
Jurusan Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah Dan Ilmu
Keguruan Pembimbing Rahmi Putri, M.Pd dan Putri Yulia,
M.Pd

Kata kunci:Pembelajaran Matematika, Edmodo

Banyaknya siswa yang tidak berpartisipasi dalam proses pembelajaran
matematika secara daring menyebabkan guru sulit untuk mengontrol siswa dan
juga sulit untuk menciptakan kedisiplinan. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan: perencanaan, pelaksanaan, evaluasi, kendala-kendala yang
menghambat pembelajaran matematika menggunakan.edmodo. Pendekatan dan
jenis penelitian yang digunakan adalah metode Kkualitatif dengan jenis
penelitiannya grounded theory. Subjek penelitian adalah guru dan siswa kelas
VIII SMP N 7 Sungai Penuh.Teknik pengumpulandata menggunakan observasi,
wawancara dan dokumentasi. Data yang diperoleh dianalisis melalui- reduksi
data,penyajian (display) data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian ini yaitu
1) perencanaan penggunaan mediaberhasil dilaksanakan oleh = guru., 2)
pelaksanaan penggunaan media pembelajaran edmodo sudah runtut mulai dari
tahapan pendahuluan,tahap inti dan tahap. penutup., 3) evaluasi dilaksanakan
denganmaksimal, karena gurusbisa memantau kinerja siswa..dalam. proses
pembelajaran meélalui. media‘edmodo selama proscsgpémbelajaran berlangsung
dan siswa juga tepat waktu dalam mengumpulkan tugas, bahkan tidak ada lagi
siswa yang [tidak mengumpulkan®tigas., 4) dan kendala-kendala yang
menghambat pembelajaran‘e-learning menggunakan edmodo dalam pembelajaran
matematika yaitu seperti jaringan internet dan juga kurangnya pengawasan dari
orang tua siswa.
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Rahmi. 2021. Analysis of Edmodo-Based Mathematics Learning Department
of Tadris Mathematics, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training Advisors Rahmi Putri, M.Pd and Putri Yulia, M.Pd

Keywords: Mathematics Learning, Edmodo

The number of students who do not participate in the online mathematics
learning process makes it difficult for teachers to control students and it is also
difficult to create discipline. This. study aims to describe: planning,
implementation, evaluation, the obstacles that hinder the learning of mathematics
using Edmodo. The approachiand type of research used is a qualitative method
with the type of research being grounded theory. The research subjects were
teachers and students of class VIII SMP_N. 7 Sungai Penuh. Data collection
techniques using observation, interviews and documentation. The data obtained
were analyzed through data reduction, data display, and drawing conclusions. The
results-of this study are 1) the planning of the use of media was successfully
implemented by the teacher., 2) the implementation of the use of the Edmodo
learning media was coherent starting from the preliminary stage, the core stage
and the closing stage., 3) the evaluation was carried out to the maximum, because
the teacher could monitor student/performance in the learning process through
edmodo,media during the learning process takes place and students.are,also on
time in collectingassignments; therc are even no moresstidents who do not collect
assignments., 4) and the obstacles that-hinder e-learning learning using edmodo in
learning mathematics, such as théWimternet network and also the lack of
supervision from parents of students.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Sekolah merupakan lembaga untuk para siswa guna menerima
pendidikan dan pengawasan dari guru kearah tujuan yang lebih baik, agar

dapat membekali anak dengan p tahuan dan kecakapan hidup yang akan

datang (Desmita, 2014

dalam memaj uah__bangsa__kare

odohan bagi siswa (Gustlara & Sa

an bagian yang sangat penting

pendidikan dapat

keberhasilan pe
dituntut dapat mengajar secara profesional saja, melainkan peran aktif siswa

B
pen%idlkan

didalam proses belajar Iuga saigat menentukan keberhasﬂan proses
Pendidikan akan berjalan dengan semestinya apabila terdapat interaksi
yang baik antara guru dan siswa. Siswa merupakan salah satu komponen

manusiawi yang menempati posisi sentral dalam proses belajar

mengajar. Di dalam proses belajar mengajar, siswa sebagai pihak yang



ingin meraih cita-cita, memiliki tujuan dan kemudian ingin mencapai secara
optimal (Arifin, 2013). Pembelajaran merupakan proses penyampaian
informasi pengetahuan dari guru kepada siswa. Ciri-ciri pembelajaran pada
dasarnya merupakan tanda-tanda upaya guru mengatur unsur-unsur dinamis
dalam pembelajaran, sehingga dapat mengaktifkan siswa dalam kegiatan
belajar mengajar agar terjadi proses belajar (Putri & Suharso, 2017).

Belajar merupakan salah satu konsep yang mendasar dari psikologi
(Salahudin, 2010)...Setiap orang membutuhkan belajar guna menjalani
kehidupan. sehari-hari. Tanpa = belajar, seseorang tidak akan dapat
mempertahankan dan mengembangkan dirinya. Dengan belajar;-seseorang
mampu berbudaya dan mengembangkan harkat kemanusiaannya. Dimana
pada saat sekarang ini dengan hebohnya wabah corona virus disease 2019
(Covid-19) 'melalui Kementerian Péndidikan, dansKebudayaan Pemerintah
telah melarang untuk melaksanakan proses belajar mengajar secara tatap
muka dan memerintahkan untuk menyelenggarakan proses belajar mengajar
secara daring atau e-learning (Surat Edaran Kemendikbud Dikti No. 1 Tahun
2020). Seiring dengan perkembangan zaman Teknologi Informasi (TI) yang
semakin pesat, kebutuhan akan konsep dan mekanisme belajar mengajar yang
berbasis TI menjadi sangat dibutuhkan (Irianti & Wijaya, 2017). Kemudian
terkenal dengan sebutan e-learning ini membawa pengaruh terjadinya proses
transformasi pendidikan konvensional kedalam bentuk digital.

E-learningadalah pembelajaran yang pelaksanaannya didukung oleh
jasa teknologi seperti telepon, audio, videotape, komputer, dan lain-lain

(Prawiradilaga & Siregar, 2004). Sedangkan menurut Anwas (2003) e-



learning merupakan bentuk pembelajaran konvensional yang dituangkan
dalam format digital melalui teknologi internet. Jadi, sangat jelas bahwa e-
learning dapat digunakan dalam sistem pendidikan jarak jauh dan juga sistem
pendidikan konvensional, e-learning juga dapat dimanfaatkan untuk
memperkuat model pembelajaran konvensional tersebut. Pada pembelajaran

berbasis e-learning ini yang sudah berjalan 1 tahun lebih lamanya, banyak

kendala yang dialami baik aupun bagi guru tanpa terkecuali

Bisa dilihat berdasarkan Gam 1.1 yaitu hasil latithan siswa dalam

mengerjakan soal matematika.

Gambar 1.1 Hasil latihan siswa



Berdasarkan gambar 1.1 bahwa proses pembelajaran belum
memperoleh hasil yang maksimal. Dimana siswa masih mengalami kesulitan
dalam menjawab soal yang diberikan oleh guru. Untuk membuat diketahui
dari soal sudah bisa di kerjakan oleh siswa, namun untuk mengurai jawaban
dari memasukkan angka berdasarkan rumus yang dipelajari masih belum

betul dikerjakan. Salah satunya dikarenakan kurangnya semangat siswa dalam

proses pembelajaran matemati ian banyak siswa tidak aktif dalam

proses pembelajar

Gambar 1.2 Nilai siswa kelas VIII

Berdasarkan gambar 1.2 bahwa terbukti banyak siswa yang tidak
mengumpulkan tugas, dikarenakan siswa tidak paham akan materi yang
diberikan oleh guru melalui media WhatsApp tersebut yang mengakibatkan

siswa kurang bersemangat dalam proses pembelajaran matematika. Karena



itu dalam pelaksanaan pembelajaran e-learningdiperlukan sebuah media atau
yang lebih dikenal dengan sebutan platform  yang tergolong terkini,
mengikuti perkembangan teknologi dan juga bisa membuat siswa menjadi
lebih tertarik dalam proes pemebelajaran matematika khususnya. Salah satu
platform yang digunakan dalam proses pembelajaran e-learning di SMP N 7

Kota Sungai Penuh adalah edmodo.

Edmodo merupakan ial yang mendukung pembelajaran,

dengan tampilan h a faceboo Rulviana, 2018). Edmodo

yang ada, dapat

format file; Aplikasi Edmodo tid nya dapat diakses dengan menggunakan

PC (laptop/desktop) tetapi juga bisa diakses dengan menggunakan gadget
B'gf_ga?sis AncE OS ( dmodo.com). N G i

- Berdasarkan permasalahan latar belakang diatas, maka “peneliti
berminat ingin melakukan penelitian dengan judul “Analisis Pembelajaran

Matematika berbasis edmodo .


www.edmodo.com

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat diidentifikasi
beberapa masalah, yaitu:
1. Kemampuan siswa yang masih rendah
2. Banyaknya siswa yang tidak aktif
3. Banyaknya siswa yang tidak mengumpulkan tugas

4. Hasil belajar siswa yang ti

penulis

bahasan

Berdasarkan batasan m diatas , identifikasi masalah, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
MaimarErencanRembellaran mNtika b@s edmc!o pada

- materi pola bilangan?
2. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran matematika berbasis edmodo pada
materi pola bilangan?
3. Bagaimana evaluasipembelajaran matematika berbasis edmodo pada

materi pola bilangan?



4. Apa saja kendala-kendala yang menghambat pembelajaran matematika
berbasis edmodo?
Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah penelitian, maka tujuan dari penelitian
ini untuk mendeskripsikan:

1. Perencanaan pembelajaran matematika berbasis edmodo pada materi pola

bilangan.

. Kendala-kendala yang me pembelajaran matematika berbasis

, % i ampu menambah

pengetahuan peneliti terkait belajaran matematika berbasis edmodo

serta menjadikan peneliti untuk terus memotivasi diri agar selalu inovatif

Mam meE(an peRj aran. l N C !

2-. Bagi sekolah yaitu dengan adanya pembelajaran matematika berbasis
edmodo dapatmembantu proses pembelajaran masih tetap terlaksana.

3. Bagi guru yaitu pembelajaran matematika berbasis edmodo diharapkan
dapat menjadi pilihan bagi guru dalam usaha meningkatkan hasil belajar

siswa.



4. Bagi siswa yaitu dengan adanya pembelajaran matematika berbasis
edmodo dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa dan mendorong
siswa untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran.

5. Bagi peneliti lain yaitu dapat dijadikan sebagai pedoman untuk melakukan

penelitian selanjutnya.




A.

BABII

KAJIAN PUSTAKA

Media Pembelajaran
1. Pengertian Media Pembelajaran
Media pembelajaran dapat diartikan sebagai segala sesuatu yang

dapat digunakan untuk menya n pesan, merangsang pikiran, perasaan,

perhatian, dan kema ingga dapat mendorong proses

belajar(As 201QhT1 edanya arti media
n  menurut afonao (2018)yaitu

pembelajaran

media
asi dari
mengajar
sehingga media yang
digunakan dalam pembelajaran disebut media pembelajaran.

Dari penjelasan engertlan media pembelajaran dla‘casr dapat

|

(ﬁpelajarléwa m embe jaran '&akan sesuam yang
dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam proses
belajar mengajar sehingga dapat merangsang perhatian dan minat siswa

untuk belajar. Jadi media pembelajaran sangat penting dalam proses

pembelajaran, sesuai perencanaan, pelaksanaan penggunaan media yang
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digunakan karena dapat mendorong motivasi siswa dan menciptakan
suasana yang efektif dalam proses pembelajaran tersebut.
2. Jenis-jenis Media Pembelajaran
Jenis media pembelajaran dapat dikategorikan dalam lima kategori
menurutRindiantika (2018) yaitu:

a. Media visual, yaitu berupa gambar, ilustrasi, pola, diagram, foto, film,

lukisan, buletin, koran, ter, dan lain-lain.

itu berupa rekaman, tape,

pertama: media pembelajaran"yang digunakan untuk pembelajaran secara

massal atau banyak orang, contoh nya belajar melalui televisi dan HP.

!'E%dua: nE pembRan yar' digunNuntuk @elajaraﬁ secara

- individual atau perorangan, contohnya belajar melalui modul at.:u buku
(Asyhari & Silvia, 2016).

Jenis media pembelajaran dapat dikelompokkan juga berupa bentuk

suara dan gerak yaitu (a) media audio visual gerak yang menampilkan

suara, gambar, garis simbol, dan gerak (b) media audio visual diam yang
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menampilkan suara, gambar, garis dan simbol (c) media audio semi gerak
yang menampilkan garis, simbol dan gerak (d) media visual gerak yang
menampilkan gambar, garis, simbol dan gerak (e) media visual diam yang
menampilkan gambar, garis dan simbol (f) media semi gerak, yang
menampilkan garis, simbol dan gerak (g) media audio menampilkan suara

saja dan h) media cetak menampilkan simbol saja (Salahuddin, 2016).

Jadi dengan adanya j edia pembelajaran, maka cara guru

melaksanakan elajaran nya dan juga siswa bisa
kondisl dan - tempat dima

belajar ia berada serta

an seorang guru dalam menjelaskan mate kepada

adalah

chingga

manfaat media dalam pembel menurut Falahudin (2014) yaitu:

a. Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan
"% Eap peRjar r'ngkin anunyﬁnafsiraﬁ yang
o berbeda-beda terhadap suatu konsep materi pelajaran tertentu.-j.i.)engan
bantuan media, penafsiran yang beragam tersebut dapat dihindari
sehingga dapat disampaikan kepada pebelajar secara seragam.

b. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik
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Dengan berbagai potensi yang dimilikinya, media dapat
menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan warna, baik
secara alami maupun manipulasi. Materi pelajaran yang dikemas
melalui program media, akan lebih jelas, lengkap, serta menarik minat
siswa. Singkatnya, media pembelajaran dapat membantu siswa untuk

menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton, dan

tidak membosankan.

akan

1] a SISW4
. %

selalu kekurangan waktu

dari guru adalah,

uk mencapai target kurikulum.Sering

terjadi guru menghabiskan banyak waktu untuk menjelaskan suatu

!.‘§ . materiEjaran.}Ri seber"nya tiNarus te@jika gLﬁﬁ dapat
- memanfaatkan media secara maksimal. :

e. Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa
Penggunaan media bukan hanya membuat proses pembelajaran
lebih efisien, tetapi juga membantu siswa menyerap materi pelajaran

lebih mendalam dan utuh. Bila hanya dengan mendengarkan informasi
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verbal dari guru saja, siswa mungkin kurang memahami pelajaran
secara baik. Tetapi jika hal itu diperkaya dengan kegiatan melihat,
menyentuh, merasakan, atau mengalami sendiri melalui media, maka
pemahaman siswa pasti akan lebih baik.

f. Media memungkinkan proses pembelajaran dapat dilakukan di mana

saja dan kapan saja

Media pembelaja irancang sedemikian rupa sehingga

siswa dapat jaran secara lebih leluasa,

diman&un, tanpa tqgantung

eradaan seorang

ber be

R

Media dapat menumbuhk

ikap positif siswa terhadap materi dan
proses belajar

";;:-;;ﬁ\ Egan nR prose' pembelajaran me@ lebih menarik

o sehingga mendorong siswa untuk mencintai ilmu pengetah.l-:.an dan
gemar mencari sendiri sumber-sumber ilmu pengetahuan. Kemampuan
siswa untuk belajar dari berbagai sumber tersebut, akan bisa
menanamkan sikap kepada siswa untuk senantiasa berinisiatif mencari

berbagai sumber belajar yang diperlukan.
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h. Mengubah peran guru ke arah yang lebih positif dan produktif
Dengan memanfaatkan media secara baik, seorang guru bukan
lagi menjadi satu-satunya sumber belajar bagi siswa.Seorang guru tidak
perlu menjelaskan seluruh materi pelajaran, karena bisa berbagi peran
dengan media.Dengan demikian, guruakan lebih banyak memiliki

waktu untuk memberi perhatian kepada aspek-aspek edukatif lainnya,

seperti membantu kes siswa, pembentukan kepribadian,

i lebih konkrit

at mate1| pelajaran yaI g abstra

engidentifikasi ~ bentuk pasar dalam

masyarakat misalnya dapat dijelask i i sar dari

yang tradisional sampai

pembelajaran tersebut.
J. Media juga dapat mengatasi kendala keterbatasan ruang dan waktu
.‘E;'!E%; E.\atu yaRrjadi d'uar ruaNlas, ba@di luar"Engkasa
o dapat dihadirkan di dalam kelas melalui bantuan media. Demil:i;n pula
beberapa peristiwa yang telah terjadi di masa lampau, dapat kita sajikan
di depan siswa sewaktu-waktu. Dengan media pula suatu peristiwa
penting yang sedang terjadi di benua lain dapat dihadirkan seketika di

ruang kelas.
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k. Media dapat membantu mengatasi keterbatasan indera manusia
Obyek-obyek pelajaran yang terlalu kecil, terlalu besar atau
terlalu jauh, dapat kita pelajari melalui bantuan media. Demikian pula
obyek berupa proses/kejadian yang sangat cepat atau sangat lambat,
dapat kita saksikan dengan jelas melalui media, dengan cara

memperlambat, atau mempercepat kejadian.

Penggunaan media n oleh guru dalam pembelajaran

aik jika digunakan media

tertutup oleh kulit. Denga nggunakan media pembelajaran tulang

rangka atau gambar tulang rangka, maka materi pembelajaran yang
:':'f_fgrsebeluE abst\'Rtau ti('( dapNhat la@g itu menjadi
1 ) 4 I
o ﬂkonkret karena dapat dilihat, dirasakan, atau diraba. “
b. Memberikan pengalaman nyata dan langsung karena siswa dapat
berkomunikasi dan berinteraksi dengan lingkungan tempat belajarnya.
c. Mempelajari materi pembelajaran secara berulang-ulang. Misalnya

belajar melalui rekaman kaset, tape recorder atau televisi.
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d. Memungkinkan adanya persamaan pendapat dan persepsi yang benar
terhadap suatu materi pembelajaran atau obyek. Misalnya ketika guru
menyampaikan materi pembelajaran secara lisan melalui ceramah,
maka ada kemungkinan terjadi perbedaan pendapat atau persepsi yang
diterima oleh siswa.

Jadi dengan adanya media dalam pembelajaran banyak

memberikan manfaat bagi juga siswa. Dimana salah satunya

selagi

B. Edmodo

aplikasi media social facebook, dengan sederet fasilitas yang khusus

ditujukan untuk kemajuan dunia pendidikan seperti misalnya fitur profil,

!.?5%0 danEr simpRrbaga'dokumNn fotﬁ\ingga I'i_nenjadi

. termpat yang nyaman bagi guru/dosen dan siswa/mahasisw:. untuk
berkomunikasi, berkolaborasi dan berbagi konten(Wardani, 2017).

Edmodo merupakan bukti pesatnya perkembangan teknologi

internet yang ada, dapat disimpulkan bahwa edmodo adalah suatu media

sosial bagi guru dan siswa atau dosen dan mahasiswa yang berfungsi untuk
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berbagi ide file agenda kegiatan dan penugasan yang dapat menciptakan
interaksi antara guru dan siswa, sehingga edmodo memungkinkan bisa
diterapkan sebagai media pembelajaran. Pengenalan aplikasi edmodo
sangat diperlukan dalam proses belajar mengajar untuk melancarkan
proses belajar mengajar yang sering terhambat karena libur dan pemberian

materi, tugas, dan pengumuman yang sulit dilakukan saat

liburan(Rahayuda, 2019).

informasi yang

adanya

Menurut Wardani (2017) ada beberapa kelebihan edmodo yaitu :

User Interface : Mengadaptasi tampilan seperti facebook secara sederhana;
=-;£§gmpaﬁbE: EdmRnendu'ng prN berbaﬁnis format file;
i . _
- A;[:likasi Edmodo tidak hanya dapat diakses dengan mengguna:l-(an PC
(laptop/desktop) tetapi juga bisa diakses dengan menggunakan gadget

berbasis Android OS (www.edmodo.com).

2. Manfaat Edmodo

Adapun manfaat dari edmodoini menurutArianti (2020) yaitu:


www.edmodo.com
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a. Edmodo merupakan wahana komunikasi dan diskusi yang sangat
efisien untuk para dosen.

b. Dengan Edmodo, mahasiswa satu dengan mahasiswa lainnya dapat
dengan mudah berinteraksi dan berdiskusi dengan pantauan langsung
dari dosennya.

c. Selain itu, Edmodo mempermudah komunikasi antara dosen, sekaligus

orang tua .

. Sebagai sara

aran Matematika
Berbasis Edmodo Pada Mat. liah Teori Bilangan. Mendapatkan hasil
bahwa pelaksanaan pembelajaran e-learning berbasis edmodo pada

WhasiswEendidﬂRMaten"ika UMitas ﬂyapan Berjalan

) dengan baik. Dalam proposal ini peneliti lebih memfokuskan pada
pembelajaran matematika berbasis edmodo.

2. Nasrullah& Suryadi(2017),dengan judul Pembelajaran Penggunaan
Media Edmodo pada Pembelajaran Matematika Ekonomi terhadap

Komunikasi Matematis. Mendapatkan hasil bahwa pembelajaran
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matematika ekonomi yang menggunakan edmodo (eksperimen) lebih baik
dibandingkan dengan pembelajaran tanpa menggunakan edmodo
(konvensional) terhadap komunikasi matematis, dan mahasiswa yang
belajar dengan menggunakan edmodo bersikap positif terhadap
pembelajaran matematika ekonomi. Kemudian alat digital seperti
edmododapat memberikan ruang kerja yang benar-benar kolaboratif bagi
mahasiswa luar dinding kelas, mempromosikan berbagai jalan untuk
belajar konstruktif, dan mendorong agar lebih tinggi keterampilan yang
diperlukan berpikir dalam masyarakat abad™ ke-21, hal ini dapat
menstimulus dan membekali mahasiswa dalam kompentensi-kemunikasi
secara matematis dimasa mendatang. Dalam proposal ini peneliti lebih
memfokuskan pada pembelajaran penggunaan media edmodo.

. Hadi & Rulviana (2048), dengan judul AnalisisiProses Pembelajaran E-
learningsBerbasis Edmodo pada Mata Kuliah Geometri. Mendapatkan
hasil bahwa penerapan e-learming berbasis edmodo membuat proses
pembelajaran terlihat santai dan menciptakan suasana belajar yangnyaman.
Selain itu, pembelajaran e-learning berbasis edmodo memiliki keuntungan
diantaranya tidak memerlukan kelas formal dalam penerapannya.Dalam
proposal ini peneliti lebih memfokuskan pada analisis proses pembelajaran
e-learning berbasis edmodo.

. Reni Dwi Susanti (2020) dengan judul Efektifitas Penggunaan Edmodo
Dalam Pelaksanaan Ulangan Harian Matematika. Mendapatkan hasil
bahwa dikatakan penggunaan edmodo dalam pelaksanaan ulangan harian

dikatakan efektif. Keefektifitasan tersebut dilihat dari kemudahan dalam
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penggunaan edmodo dan efisiensi waktu dalam pelaksanaan ulangan
harian. Dalam proposal ini peneliti lebih memfokuskan pada analisis
proses pembelajaran e-learning berbasis edmodo.
Sedangkan dalam penelitian yang akan dilakukan peneliti akan lebih
menekankan pada analisis penggunaan media pembelajaran e-learning yang

berbasis edmodo pada materi pola bilangan yang akan dilakukan di SMP N 7

Kota Sungai Penuh.

. Kerangka Berpiki

alam pembelajaran

ing berbasis

edmodo dalam pembelajaran ematika, serta kendala-kendala yang
menghambat pembelajaran  e-learning menggunakan edmodo dalam
p"efﬂ)?elajaraEatemath Serta llokumN dilak dengan tujuan
sebagai bukti nyata dari data yang diperoleh.

Pada penelitian ini peneliti menganalisis siswa yang menggunakan
aplikasi edmodo dalam pembelajaran matematika dengan materi pola
bilangan. Disini sebelumnya peneliti menemukan kurang aktifnya siswa dan

banyak siswa yang tidak mengumpulkan tugas dalam proses pembelajaran e-
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learning. Yang kemudian dengan menggunakan aplikasi edmodo ini siswa
dan juga guru bisa terbantu dalam proses pembelajaran e-learning yang
dilakukan pada masa sekarang ini. Jadi peneliti tertarik untuk meneliti
bagaimana perencanaan penggunaan media pembelajaran e-learning berbasis
edmodo dalam pembelajaran matematika, pelaksanaan media pembelajaran e-
learning berbasis edmodo dalam pembelajaran matematika, evaluasi media
pembelajaran e-learning berbasis edmoedo dalam pembelajaran matematika,
serta kendala-kendala yang menghambat . pembelajaran e-learning
menggunakan edmodo dalam pembelajaran matematika tersebut bagi siswa
kelas VIII di SMP Negeri 7 Kota Sungai Penuh.

Bentuk kerangka berpikir yang akan dilakukan pada penelitian ini adalah:

siswa

Kurang semangat | |~ Tetatmengumpulkan

tugas

edmodo

analisis

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir



BAB III

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian
Analisis pembelajaran matematika berbasis edmodo menggunakan

metode penelitian. Penelitian itatif adalah metode penelitian yang

digunakan untuk meneliti ang alamiah, dimana peneliti

itian kualitatif adalah

adalah

matematika berbas I ili ini didasarkan atas
keingintahuan peneliti untuk melakukan analisis lebih mendalam tentang
pembelajaran_matematika berbasis_edmodo. Pada akhirn ja dapat disusun

K.E.R.L.N |
eori b ang di i oleh teori yang sudah ada

gambaran yang jelas tentang pembelajaran matematika berbasis edmodo.

dapat memberi

Dengan itu, penelitian model grounded bergerak dari data menuju konsep.

Data yang telah diperoleh dianalisis menjadi fakta, dan fakta menjadi konsep.

22
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B. Lokasi Penelitian
Lokasi penelitian dapat di pahami sebagai sesuatu keadaan atau
tempat dimana penelitian akan dilaksanakan. Jadi peneliti memilih lokasi di
SMP N 7 Sungai Penuh. Sebelum peneliti memilih tempat ini, peneliti

mempertimbangkan dan mencari fenomena apa yang tepat untuk diteliti agar

penelitian dapat berjalan den

menjadi  pokok
enjadi

inilah

suatu penelitian.Subjek penelitian yaitu keseluruhan objek dimana terdapat

beberapa narasumber atau informan yang dapat memberikan informasi
fé' ng maE yangR.ubun*n denNeneliterang dilakukan
I 4 e

(Arikunto & Suharsimi, 2016). Maka subjek dalam penelitian ini adalah
Kepala Sekolah SMPN 7 Sungai Penuh, Waka Kurikulum SMPN 7 Sungai
Penuh , satu orang guru matematika kelas VIII dan siswa kelas VIIISMP

Negeri 7 Sungai Penuh. Dimana kelas VIII SMP N 7 Sungai penuh terdiri
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dari dua lokal yaitu lokal A dan lokal B, masing-masing lokal berjumlah 20
orang siswa.

Dalam penelitian ini pemilihan subjek dilakukan dengan cara
random sampling. Random sampling adalah teknik pengambilan sampel
dimana semua individu dalam populasi baik secara sendiri-sendiri atau

bersama-sama diberi kesem

ama untuk dipilih sebagai anggota

diatas 70 dan 3 orang yang memperoleh nilai dibawah 70.

3. Peneliti mengumpulkan data dari lembar hasil latihan siswa, sehingga
!-‘!"'r, :TafaikidapatlEesponang mer‘di suleam pﬂan ini.

o Jadi siswa lokal A dan lokal B yang berjumlah 40 orang di;.-i.sahkan
mana siswa yang tuntas nilainya dan mana siswa yang tidak tuntas nilainya.
Baru kemudian dari nilai siswa yang tuntas dan yang tidak tuntas tersebut

dipilih secara acak yang mendapatkan 3 orang yang nilainya tuntas dan 3
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orang yang nilainya tidak tuntas. Jadi dapatlah responden siswa yang
dijadikan sebagai subjek dalam penelitian ini.

D. Jenis Data dan Sumber Data
1. Jenis data

Menurut Mukhtar (2013), data adalah informasi empiris dan

dokumentatif yang diper ngan sebagai pendukung ke arah

konstruksi ilm Adapun jenis data yang

dokumentasi dengan piha olah.
Menurut Mukhtar (2013), manfaat data primer adalah:
"E% 1) DE)rimer Rung biangkuMngan @luan pEnelitian
) atau dikumpulkan untuk mencapai tujuan penelitian. i
2) Tidak ada resiko kadaluwarsa karena baru dikumpulkan setelah
proyek penelitian dirumuskan.
3) Semua pekerjaan pengumpulan data statistik dipegang sendiri oleh

peneliti. la akan menelaahnya dengan cara yang dikehendakinya.
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4) Peneliti mengetahui kualitas dari metode-metode yang dipakainya,
karena ialah yang mengaturnya sejak dari awal.
b. Data Sekunder
Menurut Mukhtar (2013), menjelaskan Data sekunder adalah data

yang diperoleh dari data yang terdokumentasi.Data sekunder dapat

ang terdapat di lapangan yang
elitian tersebut. Adapun

tasi lembar hasil

er dalanl penelitian i1 adalah

siswa dalam pembelajaran matematika.

mber Data

Yang dimaksud deng

Lexy J. Moleong (2013), men an bahwa sumber data utama penelitian

kualitatif adalah kata-kata, dan tindakan, selebihnya adalah data tambahan
"E%erti doEen dan Rain. ' N c m
) Adapun yang menjadi key informan dalam penelitian ini_ adalah
kepala sekolah SMP N 7 Sungai Penuh, waka kurikulum, dan guru
matematika, sedangkan menjadi informan adalah siswa. Guru sebagai

sumber data ini guna menghimpun data yang berhubungan dengan analisis
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penggunaan media pembelajaran e-learning berbasis edmodo dalam
pembelajaran matematika.
. Teknik Pengumpulan Data
Pengumpulan data adalah prosedur yang sistematis dan standar

untuk memperoleh data yang diperlukan (M. Nazir, 2005). Pengumpulan data

merupakan langkah yang dalam penelitian, maka proses

pengumpulan data 1 dan sistematis sehingga

. Observasi

sistematis terhadap apa dan bagaimana serta pertanyaan-pertanyaan

lainnya yang dilihat, didengar maupun terhadap subjek atau objek
’-E,%helitiarEebut (ARahmar';; Fatthé). c f
- Dalam hal ini, peneliti melakukan observasi untuk men(ilpatkan
informasi bagaimana penggunaan media pembelajarane-learningberbasis
edmodo dalam pembelajaran matematika pada materi pola bilangan.
Apakah sudah sejalan penggunaan media edmodo tersebut dengan

rancangan pelaksanaan pembelajaran matematika materi pola bilangan.



28

2. Wawancara
Wawancara adalah percakapan dengan maksud tertentu.Percakapan
dua orang, pewawancara sebagai yang mengajukan pertanyaan dan
narasumber yang memberikan jawaban (Arikunto & Suharsimi,

2016).Sebelum melaksanakan wawancara, peneliti menyiapkan instrumen

wawancara yang disebut wancara (interview guide).Pedoman

ini berisi sejum an yang k dijawab atau direspon

etahuan, konsep,

fokus

mencat e < diperoleh dari hasil
observasi.
3. Dokumentasi
!'Eﬂ% SelEsewaR Wawa'ara, inNsi juga@dipero]ﬁh lewat
- fakta yang tersimpan dalam bentuk surat, catatan harian, arsip fotofian lain
sebagainya. Menurut Sukmadinata (2008) dokumentasi merupakan suatu
teknik pengumpulan data dengan menghimpun dan menganalisis

dokumen-dokumen, baik dokumen tertulis, gambar maupun
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elektronik.Dokumen-dokumen yang dihimpun dipilih yang sesuai dengan
tujuan dan fokus masalah.

Metode ini digunakan untuk memperoleh data berupa dokumentasi
yang sudah berwujud dokumen.Peneliti mengumpulkan dokumentasi

berupa dokumentasi tulisan dan gambar.Dokumentasi tulisan seperti hasil

lembar latihan yang dikery a, sedangkan dokumentasi gambar

tentang wawancara, atau pe atan, atau daftar pertanyaan yang

dipersiapkan untuk mendapatkan informasi. Instrumen itu disebut pedoman
f:l;l ngamatan Eu pedR wawl\cara Nkuesiﬁ atau 5’éd0man
I B 4 e
d-okumenter, sesuai dengan metode yang dipergunakan.
Dalam penelitian kualitatif yang menjadi instrument penelitian adalah
peneliti itu sendiri. Sejalan dengan pendapat Nasution (1988) mengatakan
bahwa dalam penelitian kualitatif, tidak ada pilihan lain dari pada menjadikan

manusia sebagai instrumen penelitian utama. Alasannya ialah bahwa, segala
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sesuatunya belum mempunyai bentuk yang pasti. Masalah, fokus penelitian,
prosedur penelitian, hipotesis yang digunakan, bahkan hasil yang diharapkan
itu semua tidak dapat ditentukan secara pasti dan jelas sebelumnya. Segala
sesuatu masih perlu dikembangkan sepanjang penelitian itu. Dalam keadaan

yang serba tidak pasti dan tidak jelas itu, tidak ada pilihan lain dan hanya

peneliti itu sendiri sebagai al yang dapat mencapainya.

penelitian adalah:

Guru mengecek
kehadiran siswa
(melalui
Whattsapp

roup, Edmodo,

R E R ' N atau - media
- armg lainnya)

absensi siswa

Menjelaskan  tujuan
pembelajaran atau menyampalkan

kompetensi yang akan | tujuan dan

dicapai manfaat
pembelajaran
tentang topik
yang akan
diajarkan

Menjelaskan | Guru
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N Indikato Aspek Guru
0 r Matemat
ika
materi menyampaikan
pembelajaran | garis besar
cakupan materi
dan langkah
pembelajaran.
2 Kegiatan Menyiapkan Siswa diberi
Inti bahan atau | motivasi dan
materi untuk | panduan  untuk
ibaca. melihat,
mengamati,
membaca  dan

bertanya

memberikan
kesempatan
untuk
mengidentifikasi
sebanyak

ungki hal
I N @mg nl belum
pahami,

dimulai dari
pertanyaan

faktual  sampai
ke  pertanyaan
yang bersifat
hipotetik.

Pertanyaan  ini
harus tetap

berkaitan dengan
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N Indikato Aspek Guru
0 r Matemat
ika
materi Pola
Bilangan
Persegi
Panjang.
Memberikan | Siswa diberi
waktu  pada | kesempatan
siswa  untuk | untuk
mengumpulka | mendiskusikan,
informasi mengumpulkan
informasi,
mempresentasika

ulang, dan

n hasil kerjanya
kemudian
ditanggapi oleh

siswa yang
lainnya.
rikan uru dan siswa
Watan membu;!
pada siswa | kesimpulan
untuk tentang  hal-hal
menanyakan | yang telah
kembali dipelajari terkait
materi  yang | Pola Bilangan
kurang paham | Persegi
Panjang, siswa
kemudian diberi
kesempatan

untuk
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N Indikato Aspek Guru
r Matemat
ika
menanyakan
kembali hal-hal
yang belum
dipahami.
3 Penutup Merefleksikan | Guru  bersama
pengalamanbe | siswa
lajar merefleksikan
pengalaman
belajar
Guru
menyampaikan

=]

re a
I . pemb‘l ajaran

pertemuan
' selanjutnya.

2. Pedoman Wawancara

dalam

ancara siswa
aja dampak dari
elajara penggunaan media
g? edmodo dalam
2. Apa kelebihan media edmodo dalam pembelajaran matematika?
proses pembelajaran matematika [2. Apakah membawa
P seclﬁleamiB | pengﬁang baik dalarp
- |3. Ba na sanaarrll! medN penggunaan media
S S da pembelajara edmo rsebut?
matematika tersebut? 3. Apa saja kendala yang
4. Apakah pelaksanaan media edmodo dialami  dalam  proses
sesuai dengan RPP yang dibuat? pembelajaran matematika
5. Bagaimana dampak dari penggunaan menggunakan media
media edmodo dalam pembelajaran edmodo?
matematika secara e-learning?
6. Apa saja kendala yang dialami
dalam pembelajaran matematika
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Wawancara Guru Wawancara siswa

menggunakan media edmodo?

3. Dokumentasi

Adapun dokumentasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah

dokumentasi tulisan se bar latihan yang dikerjakan siswa,

ra dengan guru dan juga

eabsahan Data

Pada dasarnya dala ian deskriptif belum ada teknik yang

mengatakan
triangulasisebagai pengujian keabsahan data yang diperoleh dari berbagai
sumber, berbagai metode, dan berbagai waktu.Oleh karenanya terdapat
Wknikaian keRan da melahNngulas@ber, tr&gulasi
i
metode, dantriangulasi waktu.
Triangulasi sumber untuk menguji keabsahan datadilakukan
dengan cara mengecek data yang telah diperoleh kepada
beberapasumber. Pertama kita cek terlebih dahulu guru dari kelas

tersebut. Apakah dataguru tersebut benar atau tidak, dengan demikian
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data yang diperolehdideskripsikan, dikategorikan, mana pandangan yang
sama, mana yangberbeda serta mana yang spesifik dari sumber tersebut.
Data yang telahdianalisis sampai menghasilkan suatu kesimpulan
selanjutnya dimintakankesepakatan pada sumber data tadi.Triangulasi

metode untuk menguji kredibilitas data dilakukan dengancara mengecek

pada sumber yang sama teknik berbeda.Misalnya data yang
diperoleh mel 1 ian dicekdengan data hasil

lakukan diskusi

yang lain.Dalam penelit ini triangulasi  dilakukan dengan

membandingkan danmengecek balik derajat kepercayaan dari hasil
"ffbservaErawancRandoklnentasN obseG dlperofeh dari
] =
- lembar observasi, hasilwawancara diperoleh dari pedoman wawancara
dan hasil dokumentasi diperolehfoto-foto hasil latihan siswa.Data terkuat
adalah data yang diperolehdari hasil observasi.Hubungan antara sumber
data, teknik data, teknik pengumpulan datadan keabsahan data yang

diperoleh disajikan dalam tabel berikut:
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Tabel 3.3Hubungan antara sumber data, teknik data, teknik
pengumpulan datadan keabsahan data

N Dimen Su Teknik Verif
0 si mb Pengu ikasi
er mpulan Data
Dat Data
a
1 Perenc Gur Observa Trian
anaan u si gulasi
Bu Wawan meto
i cara de
dokume

ntasi

kurang terstruktur dibandingkan dengan penelitian kuantitatif (Pratiwi
Risca Dian, 2017). Menurut Miles dan Huberman Harahap (2018),
M%ktivitaEm anaIRata me')uti: N c E
£
a. Reduksi Data
Reduksi data merupakan analisis untuk menajamkan.Reduksi
data dilakukan dengan menggolongkan data sedemikian rupa hingga
dapat ditarik kesimpulan akhir.Setelah melakukan penelitian melalui

teknik observasi, teknik wawancara,dan teknik dokumentasi, peneliti
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mengumpulkan data-data yang diperolehserta memilih data-data
utama yang sesuai dengan tema penelitian.

Mereduksi data berarti merangkum, memilih hal-hal yang
pokok, memfokuskan pada hal-hal penting, dicari polanya. Dengan

demikian, data yang yang direduksi akan memberikan gambaran

yang lebih jelas udah peneliti untuk melakukan

menjadi susunan bahas

catatan.

yang diperoleh. Penyajian data diarahkan agar data hasil reduksi

terorganisirkan, tersusﬁn ‘dalam pola hubungan, sehingga mudah
K dipEi dan chanakikerj a sNtnya.P@hap in!penelti
menyusun data yang relevan sehingga menjadi informasi yang

dapatdipahami.
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c. Penarikan Kesimpulan
Kesimpulan dalam penelitian kualitatif merupakan temuan
baru yang sebelumnya belum pernah ada.Temuan dapat berupa
deskriptif atau gambaran suatu objek yang sebelumnya masih

remang-remang atau gelap sehingga setelah diteliti menjadi

jelas.Metode ini b k menyajikan gambaran secara

kta-fakta serta hubungan

ang diteliti untuk menguji kebe kecocokannya.

L

[UT AGAMA ISLAM NE

KERINC I



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian
Kegiatan penelitian ini dilaksanakan di kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai

Penuh.Subjek penelitian ini sis las VIII yang terdiri dari 2lokal, yaitu

VIII, dan VIllgdengan j . Kemudian dari siswa yang

berjumlah 40 a s nilainya dan mana

mana_giv
k tuntas nilainya berdasarkan nilai latih. an materi pola

dipilih

modo dalam

dokumentasi.Penelitian dilaksanakan pada hari Rabu 28Juli 2021 di kelas

VIII pada materi pola bilangan.
j. gerdaEhaSil Rmuanlengan Ngunakactode ogervasi,

wawancara, dan dokumentasi di SMP Negeri 7 Sungai Penuh, dapat diuraikan

sebagai berikut:

39
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1. Perencanaan Penggunaan Media Pembelajaran FE-Learning
BerbasisEdmodo dalam Pembelajaran Matematika pada Materi
Pola Bilangan

Perencanaan pembelajaran pada hakikatnya disusun dalam
rangkamelaksanakan prosespembelajaran. Perencanaan pembelajaran
adalah suatuproses penentu rencana program kegiatanpembelajaran yang
akan  dilakukansecara . terpadu.. dan  sistematis.  Perencanaan
pembelajaranmerupakan tugaspokok yang harus dilakukan oleh seorang
guru sebelum melaksanakankegiatanpembelajaran.Di dalam perencanaan
pembelajaran yang disebutkandalam Kemendikbud No. 65 Tahun 2013
terdiri atas Silabus dan RPP yangmengacu pada Standar Isi (SI). Dalam
penelitian ini melakukan observasi terlebih dahulu bagaimana
perencanaan.rancangan pelaksanaan pembelajaran matematika khususnya
pada materi pola bilangan.

Pada tahapini peneliti melakukan observasi tetlebih dahulu
bagaimana awal.muncul Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
secara daring. Dimana diawal masuk sekolah biasanya RPP sudah harus
disusun karena RPP adalah perangkat mengajar guru. Pada masa
sekarang ini dikarenakan dilaksanakan pembelajaran secara daring, maka
guru harus menyusun RPP kembali dalam bentuk yang sederhana.
Mendikbud menegaskan RPP tersebut boleh memuat tiga komponen inti
saja yang terdiri dari tujuan pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan
penilaian. Didalam tujuan pembelajaran dijelaskan bagaimana

mengidentifikasi materi, menjelaskan materi, dan memahami materi.
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Kemudian pada kegiatan pembelajaran, terbagi atas pendahuluan,
kegiatan inti, dan penutup. Selanjutnya penilaian berisi tentang penilaian
sikap, pengetahuan dan keterampilan.

Dalam penyusunan rancangan pelaksanaan pembelajaran

membutuhkan kerja sama antar guru. Pertama seluruh guru melakukan

rapat mengenai kurikul kai, kemudian menetapkan Kriteria
Ketuntasan Mini a pelajaran salah satunya

mata pelajaran

matemiika, dan menetapkan

. Dari rapat tersebut didapatkan keputu

dikatakan oleh kepala sekolah mengenai penyusunan rancangan

pelaksanaan pembelajaran secara daring, bahwa dalam penyusunan

!'%ﬂ%?ancangEelaksaerembe'aran iNnelum

rapat dengan seluruh guru di SMP N 7 Sungai Penuh terlebih dahulu.

ami mﬁ'akukan

Apa-apa saja poin dalam membuat RPP daring tersebut, kemudian
mangumpulkan materi yang harus disesuaikan dengan silabus pada

semester ini.
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Adapun poin-poin dalam membuat RPP daring diantaranya terdiri
dari tujuan pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan penilaian. Didalam
tujuan pembelajaran guru mempunyai tujuan dalam melakukan sistem
pembelajaran didalam kelas, seperti  mempermudah guru dalam

menyampaikan materi pembelajaran. Kemudian pada kegiatan

pembelajaran terdiri la h pembelajaran. setelah memiliki

tujuan, guru uat lang untuk mencapai tujuan

adalah

si yang

dengan kepala sekolah SMP eri 7 Sungai Penuh pada tanggal 28 Juli

2021, Waka Kurikulum pada tanggal 28 Juli 2021 dan guru matematika
!-‘!"g%las \/Epada tRl 29 llli ZONawan@ang dilakukan
. rmengenai rancangan proses pembelajaran yang diterapkan pa:;a mata

pelajaran kelas VIII secara daring. Rencana pelaksanaan pembelajaran

yang disusun oleh guru matematika kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai

Penuh dapat dilihat pada lampiran II.
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Adapun hasil wawancara dengan kepala sekolah SMP Negeri 7
Sungai Penuh menyatakan bahwa sebelum menggunakan media edmodo
ini guru masih menggunakan media WhatsApp dalam proses
pembelajaran. Dengan menggunakan media WhatsApp ini banyak siswa

yang tidak terlalu semangat dalam proses pembelajaran dan banyak yang

telat dalam mengumpul an ada yang tidak mengumpulkan

tugas. Kemudi lih meng dia edmodo dalam proses

sat jelas
proses
dalam
dianggap sulit dan sangat membosankan, maka seorang guru matematika
harus bisa memilih media yang digunakan dalam proses pembelajaran
:':':f_f?a?gar peEajaran Rnatika.i senaNeh sis@leh karena itu,
I 4 e
- media edmodo ini lah yang cocok digunakan oleh guru matematika di
SMP Negeri 7 Sungai Penuh. Namun juga harus disesuaikan dengan
rancangan pelaksanaan pembelajarannya.
Dengan demikian pada penelitian ini di SMP Negeri 7 Sungai

Penuh sudah melaksanakan pembelajaran e-learning berbasis edmodo
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sejalan dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang disusun.
Hal ini dibuktikan dari hasil observasi dan wawancara yang telah
dilakukan oleh peneliti di SMP Negeri 7 Sungai Penuh.

2. Pelaksanaan Media Pembelajaran E-Learning BerbasisEdmodo
dalam Pembelajaran Matematika Pada Materi Pola Bilangan

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan dari tanggal 28

Juli 2021 peneliti i dan wawancara terhadap guru

pelaksanaan media

e-learning ~ berbasis edmodo pembelajaran

roses pembelajaran
secara

sudah di susun asarkan

tan awal yang dilakukan guru
adalah memberi salam dan mengajak siswa berdoa bersama, kemudian
ru mengecek kehadiran siswa, setelah itu guru menyampalkan tujuan
%n maE pembRn tentlg top1Ng akanGrkan dan guru
menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelajaran.
Pada tahap kegiatan awal ini sudah dijalankan berdasarkan tahap

pelaksanaan yang disusun oleh guru matematika tersebut.
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Adapun tahap selanjutnya pada tahap pelaksanaan ini adalah tahap
kegiatan inti. Pada tahap ini, siswa diberi motivasi dan panduan untuk
melihat, mengamati, membaca dan menuliskannya kembali. Dimana

mereka diberi tayangan dan bahan bacaan tentang materi pola bilangan di

media edmodo. Seperti yang tertera pada gambar 4 berikut:

e,

Bl P by fa e dam dipml e e Ll DML gam
[ T O I T I P SR e T T e

[ P e e R ]

il [ —— -
.“ [ NP DT e fope camwman A elw
ekl o B
x il L —
“ il e e e Farra pmte g Ladas -
[ vk e b -, |-'.¢-r-..--.:..-.-
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tentang Materi Po langan

bahan tang materi

pola bilanga apat disimpulkan bahwa guru

memberikan bahan bacaan untuk materi pada laman edmodo pada awal

- mbelajaran. Disini memberikan kesempatan da siswa untuk
r{ ¥

- engid asi s k mungkin haly: belum dipahami, dimulai
dari pertanyaan faktual. Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan
materi pola bilangan yang ditampilkan diedmodo. Terlihat pada gambar 5

siswa bertanya mengenai materi pola bilangan tersebut.
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dan saling bertukar

informasi mengenai pola b.ilangan. Setelah itu siswa mempresentasi hasil
kerjanya kemudian ditanggapi. oleh siswa yang lainnya. Adapun tahap
Kﬁlanjut dalam Rtan inl guru Nswa r@.lat keslnpulan
tentang hal-hal yang telah dipelajari terkait materi pola bilangan, siswa
kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang

belum dipahami.



47

Kemudian tahap terakhir yang dilakukan guru dalam tahap
pelaksanaan ini adalah kegiatan penutup. Dimana pada kegiatan penutup
ini guru bersama siswa merefleksikan pengalaman belajar. Selanjutnya
guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya

dan berdoa selesai melaksanakan pembelajaran.

awancara dengan guru matematika

a kelas| VIII SMP Negeri 7

pelaksanaan pembelajaran matika dengan menggunakan media e-

learning berbasis edmodo di SMP Negeri 7 Sungai Penuh sudah sesuai
:'-'.-ffgengan Eana peleaan pi]belajaNng tel@buat mulai dari
i ."}ﬂ J B
kegiatan pendahuluan, kegiatan inti dan kegiatan penutup.

3. Evaluasi Media Pembelajaran e-learningBerbasis Edmodo dalam
Pembelajaran Matematika pada Materi pola bilangan

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan dari tanggal 28

Juli 2021 peneliti melakukan observasi dan wawancara terhadap guru
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matematika dan siswa kelas VIII untuk mengetahui tahap evaluasi media
pembelajaran  e-learning berbasis edmodo dalam pembelajaran
matematika pada materi pola bilangan. Adapun pada observasinya
peneliti melihat bagaimana evaluasi penggunaan media edmodo tersebut

dalam proses pembelajaran matematika. Pada tahap evaluasi ini terbagi

nilai diatas KKM dan siapa yang memperoleh nilai dibawah KKM.

Seperti pada tabel 6 nilai hasil latihansiswa kelas VIIL

!-‘!"'I;sfigzabel Eilai HRatihaliiswa IN’III G |
P K a bl

No Siswa Jur.n ?h Tidak
Nilai Tuntas
Tuntas
1 Al 80 N
2 A2 75 N
3 | A3 90 N
4 | A4 85 N
5 | A5 75 N
6 | A6 60 N
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Kriteria

No Siswa Jumlah Tidak
Nilai Tuntas

Tuntas

7 | A7 50 N
8 | A8 95 N
9 |A9 70 N
10 | A10 80 N

11 | All 50 N

\/

\/

\/

33 | A33 N
34 | A34 70 N
35 | A35 70 N .
) 36 5
KiE R I N C1
= W33 8 N =
39 | A39 50 N
40 | A40 80 N

Berdasarkan tabel 4.1 terlihat bahwa banyak

siswa

memperoleh nilai di atas KKM dan ada beberapa siswa

memperoleh nilai

dibawah KKM. Kemudian selanjutnya

yang

yang

guru
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menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya. Pada
tahap ini guru melihat sebatas mana kemampuan siswa kelas VIII
tersebut menguasai materi yang telah dipelajari. Jadi dengan tahap
tersebut guru mengevaluasi hasil latihan siswa dalam pembelajaran e-
learning menggunakan edmodo dalam pembelajaran matematika pada
materi pola bilangan.

Selanjutnya bentuk evaluasi siswa adalah lembar latihan hasil
pekerjaan siswa dari siswa 40 orang tersebut dan akhirnya dapat subjek 6
orang siswa dengan kategori 3 orang siswa yang memperoleh nilai diatas
KKM, dan 3 orang siswa yang memperoleh nilai dibawah KKM. Berikut

bukti hasil latihan siswa dalam menjawab soal materi pola bilangan:

- Zoziloglé 5 =

L

L Trar bia K5 e nay et Y !
T [=3 I (=2 =
o Y L =
| s - Sy s S g |
e & |- O ey
B s A: lin Foagy I A U .-\\,_.__’.' =3
% | it 1 - ¢
s —I. Ll e S | L | |
— ! = E

Gambar 4.3 Hasil Latihan Siswa yang Memperoleh Nilai diatas
KKM

Berdasarkan gambar 4.3, ini adalah salah satu hasil latihan siswa
yang memperoleh nilai di atas KKM. Dimana siswa ini bisa menjawab

pertanyaan tentang materi pola bilangan yang diberikan oleh guru, dan
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menjawabnya dengan benar sesuai dengan langkah-langkah rumus yang

dipelajari.
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Gambar 4.4 Hasil Latihan Siswa yang Memperoleh Nilai dibawah
KKM

Berdasarkan gambar 4.4, int merupakanshasil latihan siswa yang
memperoleh nilai“dibawah KIKM. Dimana siswa masih kurang paham
dalam mengerjakan soal pola bilangan persegi panjang khususnya. Siswa
masih belumsbisa dalam menentukan nilai » nya dan masih belum bisa
mengerjakan soal sesuai dengan langkah-langkah yang dipelajari.

Setelah itu peneliti melakukan wawancara kepada guru matematika
kelas VIIL. SMP N 7 Sungai Penuh. Hasil wawancara peneliti kepada
guru matematika kelas VIII adalah bahwa selama pembelajaran
matematika menggunakan media edmodo mengalami perubahan kepada
siswa. Dimana siswa menjadi semangat dalam pembelajaran matematika,
kemudian guru juga bisa mengontrol aktivitas siswa selama proses

pembelajaran, dan juga dalam pengumpulan tugas tidak ada yang telat
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lagi bahkan tidak ada yang tidak mengumpulkan tugas lagi. Jadi sangat
membawa pengaruh yang baik untuk siswa dan juga guru.

Kemudian peneliti juga melakukan wawancara dengan siswa yang
sudah ditentukan sebagai subjek tersebut. Siswa yang nilai latithannya di

atas KKM  mengatakan bahwa dalam evaluasi penggunaan media

estinya. Namun, bagi subjek yang

. Kendala-Kendala yang enghambat Pembelajaran E-Learning
Menggunakan Edmodo Dalam Pembelajaran Matematika

- Kendala adalah sesuatu yang membuat suatu kegiatan yang

B

F#tehlakukEenJadl Rlan tllk semN Dalaﬁelakukan suatu
kegiatan pasti tidak akan terlepas oleh suatu kendala-kendala yang
mengganggu berjalannya kegiatan tersebut. Begitu pula dalam
penggunaan media edmodo ini juga mempunyai suatu kendala.

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan dari tanggal 28 Juli
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2021 peneliti melakukan dokumentasi dan wawancara terhadap guru
matematika dan siswa kelas VIII yang dipilih sebagai subjek untuk
mengetahui kendala-kendala yang menghambat pembelajaran e-learning
menggunakan edmodo dalam pembelajaran matematika. .

Pada tahap dokumentasi peneliti melihat hasil latihan yang

dikerjakan oleh siswa. an menggunakan edmodo terdapat

kendala bagi masalah j jaringan internet, dan juga

internet dan kurangnya pengawasan dari orang tua. Sebab biar bagaimana
pun pengawasan orang tua dalam proses pembelajaran itu sangat penting.

:'Ef_;’.%%aik it mbelathatap luka rN1 seca@ring. Ttu yang

I 4 e

- menjadi kendala bagi guru matematika. Kemudian masalah jaringan yang
kurang memadai, itu adalah kendala yang sangat berpengaruh dalam
proses pembelajaran secara daring. Dalam pembelajaran e-learning

sangat membutuhkan dukungan internet yang memadai, karena kurang
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lancarnya jaringan internet akan membuat proses pembelajaran e-
learning menjadi tidak berjalan dengan lancar.

Kemudian ada kendala bagi siswa, yaitu juga masalah jaringan
karena waktu dalam mengumpulkan tugas itu dibatasi oleh guru, apabila

jaringan tidak memadai otomatis dalam pengumpulan tugas terkendala

dan bisa mengakibatkan mengumpulkan tugas tersebut. Jadi
dapat  disim yang menghambat
pemb m pembelajaran

adalah

Dalamproses  pembelajaranmatematika, media sangat membantu

mengantarkan atau membawa informasi ke penerima informasi. Di dalam
% belajEengajaxRematik'yang Nlakikat@uga mﬁupakan
;roses komunikasi, informasi atau pesan yang dikomunikasikan a(illah isi
atau bahan ajar yang telah ditetapkan dalam kurikulum, sumber informasi
adalah guru, sedangkan penerima informasi adalah siswa. Media yang
dimaksud dalam penelitian ini adalah media e-learning yang berbasis

edmodo.
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Pembahasan  hasil  penelitian ni dimaksudkan  untuk
mengklasifikasikanantara tujuan  penelitiandengan temuan penelitian
berdasarkan  teori yang ada.Berdasarkan temuan peneliti di
lapangan,pembahasan hasil penelitian penggunaan media pembelajaran e-
learning berbasis edmodo dalam pembelajaran matematika sebagai berikut:

1. Perencanaan Penggunaan Media Pembelajaran E-Learning
BerbasisEdmodo dalam Pembelajaran Matematika pada Materi
Pola Bilangan

Perencanaan pembelajaran adalah suatuproses. penentu rencana
program kegiatan pembelajaran yang akan dilakukansecara terpadu dan
sistematis. Perencanaan pembelajaran merupakan tugaspokok yang harus
dilakukan oleh seorang guru sebelum melaksanakan
kegiatanpembelajaran. Dalam perencanaanspeémbelajaran harus jelas
kompetensi apa yangakan dimiliki siswa, apa yang harus dilakukan, apa
yang harus dipelajari,bagaimana mempelajarinya dan bagaimana guru
mengetahuir bahwa ' siswatelah menguasai kompetensi tersebut. Oleh
karena itu, perencanaanpembelajaran harus dibuat dengan sebaik-baiknya
agar pelaksanaanpembelajaran dapat berjalan dengan baik dan sistematis,
sehingga tujuanpembelajaran yang ingin dicapai dapat tercapai dengan
baik.

Dalam Kemendikbud No. 65 Tahun 2013,
perencanaanpembelajaran dirancang dalam bentuk Silabus dan Rencana
PelaksanaanPembelajaran (RPP) yang mengacu pada Standar Isi.

Perencanaanpembelajaran meliputi penyusunan rencana pelaksanaan
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pembelajaran danpenyiapan media dan sumber belajar, perangkat
penilaian pembelajaran, danskenario pembelajaran.Penyusunan Silabus
dan RPP disesuaikan pendekatanpembelajaran yang
digunakan.Berdasarkan =~ Kemendikbud  tersebut maka  didalam
perencanaan pembelajaran guru harus menyusun silabus dan RPP.Setiap
satuan pendidikan mengembangkan:silabus berdasarkan standar isi (SI).

Dalam penelitian ini melakukan ‘observasi terlebih dahulu
bagaimana  perencanaan rancangan pelaksanaan pembelajaran
matematika khususnya pada materi pola bilangan. Kemudian peneliti
melakukan observasi bagaimana awal muncul Rancangan Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP) secara daring: Awal masuk sekolah biasanya RPP
sudah harus. disusun‘karena RPP: adalah'perangkat mengajar guru. Pada
masa'sekarang ini dikarenakan'dilaksanakan pembelajaran secara daring,
maka guru harus ' menyusun RPP kembali dalam bentuk yang sederhana.
Mendikbud menegaskan RPP tersebut boleh memuat tiga komponen inti
saja yang terdiri dari tujuan pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan
penilaian.  Didalam tujuan pembelajaran = dijelaskan  bagaimana
mengidentifikasi materi, menjelaskan materi, dan memahami materi.
Kemudian pada kegiatan pembelajaran, terbagi atas pendahuluan,
kegiatan inti, dan penutup. Selanjutnya penilaian berisi tentang penilaian
sikap, pengetahuan dan keterampilan.

Penyusunan rancangan pelaksanaan pembelajaran membutuhkan

kerja sama antar guru. Pertama seluruh guru melakukan rapat mengenai
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kurikulum yang dipakai, kemudian menetapkan Kriteri Ketuntasan
Minimal (KKM) untuk setiap mata pelajaran salah satunya mata
pelajaran matematika, dan menetapkan jam setiap mata pelajaran
perminggu. Dari rapat tersebut didapatkan keputusan kurikulum yang

dipakai adalah kurikulum 2013, dan untuk KKM mata pelajaran

matematika adalah 70. pelaksanaan proses pembelajaran

dilaksanakan

mengenai penyusunan rancangan

mangumpulkan materi yang harus disesuaikan dengan silabus pada

semester ini.
""";,c-;;ﬁ\ AEﬂ poin~Rdalaml1embuN3 darir@ntaranyiﬂ terdiri
. rdari tujuan pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan penilaian. gidalam
tujuan pembelajaran guru mempunyai tujuan dalam melakukan sistem
pembelajaran didalam kelas, seperti  mempermudah guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran. Kemudian pada kegiatan

pembelajaran terdiri langkah-langkah pembelajaran. setelah memiliki
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tujuan, guru harus membuat langkah-langkah untuk mencapai tujuan
tersebut. Langkah pembelajaran yang efektif sangat diperlukan dalam
penyusunan RPP daring, tanpa adanya langkah yang pasti tentu akan
membuat penyusunan RPP tidak bisa berjalan dengan baik. Adapun

langkah-langkah dalam penyusunan RPP terbagi atas pendahuluan,

kegiatan inti, dan penut a poin dalam membuat RPP adalah

Kemudian baru beralih m unakan media edmodo dalam proses

pembelajaran, sehingga membuat siswa menjadi lebih tertarik dalam
!-‘!"'r, :%Iifoses ;Eelajaraﬁrenkat'nedia Nlo ini @ong terkini dan
. rmengikuti perkembangan zaman teknologi. Begitu juga yang d.-illi;atakan
oleh waka kurikulum dan juga guru matematika kelas VIII bahwa
pemilihan media yang digunakan dalam pembelajaran sangat

berpengaruh dalam proses pembelajaran.
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Sesuai  dengan  tujuan  penelitian  ini  yaitu  untuk
mendeskripsikanperencanaan penggunaan media pembelajaran e-
learning berbasis edmodo dalam pembelajaran matematika yang
dilakukan oleh guru di kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai Penuh, maka
hasil penelitian yang diperoleh peneliti tentang perencanaan penggunaan
media pembelajaran e-learning berbasis edmodo dalam pembelajaran
matematika pada materi pola bilangan di SMP Negeri 7 Sungai Penuh
adalah:bahwa dalam pemilihan media pembelajaran harus direncanakan
dengan baik, apakah media tersebut bisa digunakan atau tidak. SMP
Negeri 7 Sungai Penuh sudah. melaksanakan pembelajaran e-learning
berbasis edmodo sejalans dengansRencana Pelaksanaan Pembelajaran
(RPP) yang.disusun! Sejalan dengan penclitian Muhammad Qasim &
MaskKiahy(2016) menyatakan®bahwa terdapat dua poin penting yang
diperhatikan dalam perencanaan pengajaran oleh setiap tenmaga pendidik.
Pertama, persiapan. dalam merencanakan kegiatan pembelajaran. kedua,
kegiatan dalam perencanaan pengajaran, meliputi mengembangkan
silabus dan menyusun RPP.

. Pelaksanaan Media Pembelajaran E-Learning BerbasisEdmodo
dalam Pembelajaran Matematika pada Materi Pola Bilangan

Pelaksanaan adalah suatu tindakan dari sebuah rencana yang
tersusun secara matang dan terperinci, implementasi biasanya dilakukan
setelah perencanaan sudah dianggap siap (Putri & Suharso, 2017). Dalam

proses pembelajaran sangat membutuhkan rencana pembelajaran yang
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sangat matang, agar proses pembelajaran berjalan dengan apa yang
diinginkan. Pelaksanaan pembelajaran adalah proses yang diatur
sedemikian rupa menurut langkah-langkah tertentu agar pelaksanaan
mencapai hasil yang diharapkan (Putri & Suharso, 2017). Pelaksanaan

pembelajaran adalah proses yang didalamnya terdapat kegiatan interaksi

antara guru dan pese n komunikasi timbal balik yang

berlangsung d i ai tujuan belajar. Dalam

dua komponen

n, guru dan siswa

informasi, dengan harap

tertentu.

Pada tahap pelaksanaan, kegiatan awal yang dilakukan guru adalah
:'f’gr?lemberEam daRngaJakilswa N bersﬂkemudlan guru

=

- mengecek kehadiran siswa, setelah itu guru menyampaikan tujuan dan
manfaat pembelajaran tentang topik yang akan diajarkan, dan guru
menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelajaran.
Pada tahap kegiatan awal ini sudah dijalankan berdasarkan tahap

pelaksanaan yang disusun oleh guru matematika tersebut. Adapun tahap
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selanjutnya pada tahap pelaksanaan ini adalah tahap kegiatan inti. Pada
tahap ini, siswa diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati,
membaca dan menuliskannya kembali. Dimana mereka diberi tayangan
dan bahan bacaan tentang materi pola bilangan di media edmodo. Siswa
diberi kesempatan untuk mendiskusikan, mengumpulkan informasi,

mempresentasikan ulan bertukar informasi mengenai pola

berdoa selesai melaksana pembelajaran. dan juga hasil dari
wawancara dengan guru matematika mengenai pelaksanaan media
!"?gfi?'_&i:\embelE e—lﬂg be'sasis Ndo d@ pemb'Elajaran
. rmatematika di SMP N 7 Sungai Penuh bahwa sudah sesuai di}glankan
berdasarkan rencana pelaksanaan pembelajaran yang disusun, dan
pelaksanaannya pun juga dijalankan dengan baik oleh guru maupun

siswa.
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Sesuai dengan tujuan penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan
pelaksanaan media pembelajaran e-/learning berbasis edmodo dalam
pembelajaran matematika pada materi pola bilangan yang dilakukan oleh
guru di kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai Penuh, peneliti telah

mendeskripsikan bahwa pelaksanaan nya sudah maksimal. Sejalan

dengan penelitian An ana (2020) menyatakan bahwa

kompetensi ing dapat ditingkatkan

n E-LearningBerbasis Edm Dalam
A Materi Pola Bilangan

ulangan tenga ; ir semester, ujian tingkat
kompetensi, ujian mutu tingkatkompetensi, ujian nasional, dan ujian
= sekolah/madrasah Sejalan dengan pendapat di atasMardapl (2012)
[E 2
-.p.%-fnenge anpen rikup car ing  digunakan
untukmengumpulkan datatentang individu. Sehingga proses penilaian
meliputi pengumpulan bukti-buktitentang pencapaian belajar siswa.

Bukti ini tidak selalu diperolehmelalui tes saja, tetapi juga bisa

dikumpulkan melalui pengamatan ataulaporan diri.
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Tyler  dalam  Arikunto  (2012) menyatakan = bahwa
evaluasimerupakan sebuah proses pengumpulan data untuk menentukan
sejauh mana,dalam hal apa, dan bagaimana tujuan pendidikan sudah
tercapai.  Jika  belum,bagaimana  yang belum dan apa

sebabnya.Pelaksanaan  evaluasi  pembelajaran  dilakukan  dalam

rangkameningkatkan kegi elajaran selanjutnya.Kegiatan yang
dilakukanoleh i siswa setiap selesai

pokok bahasan,

terhadap hasil evaluas penyusunan tindak lanjuthasil

sesuaidengan konteks sosial aya; dan pelaporan hasil penilaian siswa

secara objektif, akuntabel, dan informatif.
""";,c-;;ﬁ\ PEahap eRi terb'i dua Nsi yai@aluasi ngru dan
. revaluasi siswa dalam menggunakan media pembelajaran edm.-:do ini.
Adapun bentuk evaluasi guru yaitu guru merefleksikan pengalaman
belajar siswa pada materi pola bilangan dengan menggunakan edmodo.
Guru memberikan soal latihan kepada siswa kelas VIII dengan mengirim

foto soal latihan yang ada dibuku paket. Setelah itu siswa mengerjakan



64

latihan dibuku masing-masing, kemudian baru di kirim di kelas edmodo
tersebut. Selanjutnya pada tahap ini guru menilai hasil latihan siswa pada
pembelajaran matematika materi pola bilangan. Dari 40 orang siswa
kelas VIII guru menilai hasil latihan tersebut siapa saja yang memperoleh
nilai diatas KKM dan siapa saja yang memperoleh nilai dibawah KKM.
Kemudian selanjutnya guru menyampaikan rencana pembelajaran pada
pertemuan berikutnya. Pada tahap ini guru melihat sebatas mana
kemampuan siswa kelas VIII' tersebut menguasai materi yang telah
dipelajari. Jadi dengan tahap tersebut guru mengevaluasi hasil latihan
siswa dalam pembelajaran e-learning menggunakan edmodo dalam
pembelajaran matematikapada materi pola bilangan. Selanjutnya bentuk
evaluasi'siswa adalah lembar latihan hasil peketjaan siswa dari siswa 40
orang tersebut dan akhirnya/dapat subjek 6 orang siswa dengan kategori
3 orang siswa yang memperoleh nilai diatas KKM, dan'3 orang iswa
yang memperoleh.nilai dibawah KKM.

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh peneliti di
lapanganmengenai tahap evaluasi yang dilakukan guru pada penggunaan
media edmodo dalam.pembelajaran matematika,ternyata tahap evaluasi
di laksanakan denganmaksimal, dimana guru bisa memantau kinerja
siswa dalam proses pembelajaran melalui media edmodo selama proses
pembelajaran berlangsung. Siswa juga tepat waktu dalam mengumpulkan
tugas, bahkan tidak ada lagi siswa yang tidak mengumpulkan tugas.

Sejalan dengan penelitian Bambang Warsita (2013) menyatakan bahwa
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pengembangan media pembelajaran dapat secara sistematis berdasarkan
prinsip-prinsip desain sistem instruksional dengan melalui tahap desain,
produksi, dan evaluasi. Evaluasi merupakan suatu tahap yang harus
dilakukan dalam pengembangan media pembelajaran. pentingnya

evaluasi untuk memastikan media pembelajaran yang dikembangkan

enuhi fungsinya untuk mencapai

IF Menghaibat Pe E-Learning

yang dihadap

pembelajaran matematika adalah sebagai berikut:

KERINCI

Perangkat komputer bila ingin mengakses menggunakan
internet harus mempunyai suatu jaringan. Jaringan yang baik
akan mendukung proses pembelajaran secara e-learning.

2) Kurangnya pengawasan orang tua
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Dalam pembelajaran menggunakan media edmodo juga
perlu pengawasan dari orang tua siswa. Setiap apa yang
dilakukan oleh siswa tanpa pengawasan orang tua tidak akan

baik hasilnya.

b. Bagi siswa

pembelajaran e-learnin ggunakan edmodo dalam pembelajaran

matematika ada dua aspek yaitu kendala bagi guru, dimana
M kenEya adearing' interang k@ memﬁai dan
) kurangnya pengawasan dari orang tua. Kemudian aspek kedua yaitu
kendala bagi siswa meliputi jaringan internet yang kurang memadai.
Sejalan dengan penelitian Amat Jaedun (2007) menyatakan bahwa

kendala yang dialami dalam penelitian adalah akses internet tidak
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stabil, perlunya biaya ekstra untuk sewa internet guna mengakses e-

learning.

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI

K ERINCI



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pembelajaran

matematika berbasis edmodo pada siswa kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai

Penuh, maka dapatdisimpulk:

learning berbasis edmg

-

dari kegiatan pendahuluan, k

tan inti dankegiatanpenutup.

3. Pada tahap evaluasi pembelajaran matematika berbasisedmodo pada
"E%fnateri E bilarR bahw' guru Mksanactahap Evaluasi
) denganmaksimal karena guru bisa memantau kinerja siswa dalar; proses
pembelajaran melalui media edmodo selama proses pembelajaran
berlangsung. Dan siswa juga tepat waktu dalam mengumpulkan tugas,

bahkan tidak ada lagi siswa yang tidak mengumpulkan tugas.
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4. Pada tahap kendala-kendala yang menghambat pembelajaran matematika
berbasisedmodo, yaitu seperti jaringan internet, dan juga kurangnya
pengawasan dari orang tua siswa.

B. Saran-saran

Berdasarkan hasil penelitian tentang pembelajaran matematika

berbasisedmodopada siswa P Negeri 7 Sungai Penuh, terdapat

beberapa saran yai

K ERINCI
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Lampiran 2
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
DARING
(Sesuai Edaran Kemdikbud No 14 Tahun 2019)
Sekolah : SMP Kelas/Semester VI KD :3.1dan4.1
Materi | :| PolaBilangan

A. TujuanPembelajaran
* Mengidentifikasi pengertian polabilangan
» Mengidentifikasi pengertian polakonfigurasi objek
* Menjelaskansalahsatu konteksyangterkaitdenganpolabilangan
* Menjelaskansalahsatu konfigurasi objek yangterkait dengan
« Mengidentifikasi pola bilangandarisuatu.barisan
* Memahamicaramemilihstrategidanaturan-aturanyangsesuaiuntukmemecahkansuatupermasalahan
* Menjelaskanketerkaitanantar suku-suku pola bilangan atau bentuk-bentukpadakonfigurasi objek
o Mengenalpolabilangan,barisandanpolaumumnyauntuk “menyelesaikanmasalah nyata serta
menemukanmasalah-baru.
* Melakukaneksperimenuntuk menggeneralisasi polabilanganataukonfigurasi objek

* Menyajikanhasilpembelajarantentang pola bilangan
B. KegiatanPembelajaran

= Whattsapp,Edmodo . o * Buku gurudansiswa
h dil = Laptop,Handpho = e Modul,bahan
a ® Slidepresentasi(ppt) 5 ne,tablet danlainlain § ajar,internet,
= < = dansumberlainyangrelev
an
PENDAHULUAN Gurumembetisalam danmengajakpesertadidikberdoabersama(Religious)
Gurumengecekkehadiranpesertadidik(melaluiWhattsappgroup, Edmodo
ataumediadaringlainnya)
Gurumenyampaikantujuandanmanfaatpembelajarantentangtopikyangakandiajarkan
Gurumenyampaikangarisbesarcakupanmateri danlangkahpembelajaran
KEGIATAN INTI Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca dan

menuliskannyakembali.Merekadiberitayangandanbahanbacaan( melaluiWhattsappgro
up,Edmodo ataumediadaringlainnya)terkaitmateriPolaBilangan PersegiPanjang.
Guru memberikankesempatanuntuk mengidentifikasisebanyakmungkin hal yang belum
dipahami, dimulaidaripertanyaanfaktualsampaikepertanyaanyang bersifathipotetik.
PertanyaaniniharustetapberkaitandenganmateriPolaBilanganPersegiPanjang.

Peserta didik  diberi  kesempatan untuk mendiskusikan, mengumpulkan
mformasi, ‘mempresentasikanulang, “dansaling “bertukar ‘informasimengenai Pola
Bilangan Persegi Panjang.

MelaluiWhattsappgroup, Edmodoataumediadaringlainnya,
Pesertadidikmempresentasikan hasilkerjanyakemudianditanggapipesertadidikyang
lainnya.

Gurudanpesertadidikmembuatkesimpulantentanghal-halyangtelahdipelajariterkaitPola
BilanganPersegiPanjang,Pesertadidikkemudiandiberikesempatan ~ untukmenanyakan
kembalihal-halyangbelumdipahami.




76

PENUTUP

» Gurubersamapesertadidikmerefleksikanpengalamanbelajar

» Gurumenyampaikanrencanapembelajaranpadapertemuanberikutnyadanberdoa

C. Penilaian(Asesmen)

Penilaianterhadapmateriinidapatdilakukansesuaikebutuhanguruyaitudaripengama

tansikap,tespengetahuan(berupatest

presentasiunjukkerja/hasilkary.
an.

Kepala Sekol

TASMIR, S.Pd
816,199003 1 008

Nip:

anrubrikpenilainsebagainilaiketrampil

Mengetahui

[ Guru Mata Pelaj

K ERINCI




77

Lampiran 3

Pedoman Wawancara

Wawancara Guru
1. Apa kelemahan media WhatsApp dalam proses pembelajaran matematika secara e-

learning?

2. Apa kelebihan media edmodo ses pembelajaran matematika secara e-

learning?

ematika secara e-learning?

Apa saja kendala yang dialz

1.

2. Apakah me ‘ a edmodo tersebut?

3. Apa saja kendala yang diala alam proses pembelajaran matematika

menggunakan media JadA WA IS

K ERINCI



78

Lampiran 4
Daftar Informan

No Informan Jabatan

1. | Tasmir, S.Pd Kepala sekolah

2. Pasmin, S.Pd Waka kurikulum

3. Nafrisal, S.Pd Guru Matematika

4. | Fara Umayra Siswa Kelas VIII

5. | Mela Bunga Larasati Siswa Kelas VIII
Siswa Kelas VIII

K ERINCI
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Lampiran 5
TRANSKRIP WAWANCARA
No Rumusan Masalah Pertanyaan Nama Informan Jawaban
1. | Bagaimana  perencanaan |. Apa kelemahan media | Bapak Tasmir, | Pada Tahun 2020 media yang digunakan dalam
penggunaan media WhatsApp dalam proses | S.Pd pembelajaran oleh SMP Negeri 7 Sungai Penuh adalah
pembelajaran  e-learning pembelajaran matematika media e-learning berbasis WhatsApp. Ternyata dengan
berbasis edmodo dalam secara e-learning? menggunakan WhatsApp siswa tidak terlalu semangat

pembelajaran  matematika
pada materi pola bilangan?

Apa kelebihan media
edmodo dalam proses
pembelajaran matematika
secara e-learning?

dalam proses pembelajaran, sehingga pada tahun 2021
ini guru beralih menggunakan media e-learning juga
namun berbasis edmodo.Dikarenakan media edmodo ini
tergolong terkini , mengikuti perkembangan teknologi
sekarang ini dan juga membuat siswa menjadi lebih
tertarik dalam proses pembelajaran  khususnya
pembelajaran matematika.

Bapak Pasmin,
S.Pd

Sebelumnya media WhatsApp adalah satu-satunya media
yang digunakan para guru dan juga siswa dalam proses
pembelajaran, dikarenakan media WhatsApp sangat
mudah digunakan. Namun dengan melihat berkurangnya
minat belajar siswa, keaktifan siswa, dan juga banyak
siswa yang telat dalam mengumpulkan tugasnya bahkan
ada yang tidak mengumpulkan tugas, maka kami sebagai
guru mencoba mencari media e-learning yang bisa
meningkatkan semangat belajar siswa di SMP Negeri 7
Sungai Penuh ini yaitu dengan menggunakan media
edmodo.

Bapak Nafrisal,
S.Pd

Dalam perencanaan penggunaan media e-learning
berbasis edmodo ini juga harus disesuaikan dengan
silabus pembelajaran. Dimana pada awal semester ganjil
ini materi yang diajarkan pertama kali adalah materi teori
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bilangan. = Maka untuk  Rencana  Pelaksanaan
Pembelajaran nya juga harus disesuaikan dengan media
yang digunakan yaitu media edmodo.

Bagaimana  pelaksanaan
media pembelajaran  e-
learning berbasis edmodo
dalam pembelajaran
matematika pada materi
pola bilangan?

Bagaimana pelaksanaan
media edmodo dalam
pembelajaran
matematika tersebut?

Apakah  pelaksanaan
media edmodo sesuai
dengan RPP  yang
dibuat?

Bapak Nafrisal,
S.Pd

Pelaksanaan media pembelajaran e-learning berbasis
edmodo dalam pembelajaran matematika pada materi
pola bilangan kelas VIII SMP Negeri 7 Sungai Penuh
sudah  sesuai  dijalankan  berdasarkan  rencana
pelaksanaan  pembelajaran  yang  disusun, dan
pelaksanaannya pun juga dijalankan dengan baik oleh
guru maupun siswa.

Bagaimana evaluasi media
pembelajaran  e-learning
berbasis edmedo dalam
pembelajaran.  matematika
pada:materi pola bilangan?

Bagaimana dampak dari

penggunaan media
edmodo dalam
pembelajaran
matematika ‘'secara e-
learning?

Bapak Nafrisal,
S.Pd

Selama pembelajaran matematika menggunakan media
edmodo mengalami perubahan kepada siswa kelas VIII
khususnya. Dimana siswa menjadi semangat dalam
pembelajaran matematika, saya sebagai guru juga bisa
mengontrol aktivitas siswa selama proses pembelajaran,
dan juga dalam pnegumpulan tugas tidak ada yang telat
lagi bahkan tidak ada yang tidak mengumpulkan tugas
lagi. Jadi sangat membawa pengaruh yang baik untuk
siswa dan juga guru.

Apa saja dampak dari

penggutiaan media
edmodo dalam
pembelajaran
matematika?

Apakah membawa

pengaruh.  yang  baik

Fara Umayra

Dengan adanya media edmodo ini sebagai media dalam
pembelajaran matematika kami menjadi disiplin dalam
mengumpulkan tugas yang diberikan oleh guru dan kami
menjadi lebih semangat dalam proses pembelajaran.
dikarenakan media edmodo ini tergolong terkini yang
mengikuti perkembangan

teknologi saat sekarang ini.
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akan

matematika?

dalam penggunaan
media edmodo tersebut?

Mela
Larasati

Bunga

Dengan menggunakan media ini proses pembelajaran
menjadi lebih mudah dan membuat kami bersemangat
untuk mengikuti proses pembelajaran.

Fahtira Novilma

Dengan menggunakan media ini mempermudah kami
mengikuti pembelajaran, namun masih ada beberapa
materi yang kami sulit memahami dengan menggunakan
edmodo

Rohan
Putra

Dami

Dengan menggunakan media ini proses pembelajaran
cukup bervariasi dan membuat saya bersemnagat
mengikuti pembelajaran matematika

Rezaldi Agustian

Tidak membawa pengaruh dalam pembelajaran
matematika, karena proses pembelajarannya sama seperti
di WhatsApp

11 Fernando

edmodo

pembelajaran

Apa saja 'kendaL yang

dialami dalam  proses
pembelajaran  matematika
media

Bagi saya tidak memberi pengaruh dengan menggunakan
media edmodo dalam pembelajaran sama seperti belajar
biasanya

Dalam pembelajaran e-learning sangat membutuhkan
dukungan internet yang memadai, karena kurang
lancarnya jaringan internet akan membuat proses
pembelajaran e-learning menjadi tidak berjalan dengan
lancar. Termasuk dalam penggunaan edmodo ini salah
satu kendala nya adalah jaringan internetnya

Bapak Nafrisal,

seorang siswa pada jam pembelajaran memang kami
sebagai guru yang mengawasi, namun bukan berarti
harus lepas dari pengawasan orang tua. Ditambah lagi
proses pembelajaran nya adalah jarak jauh. Maka
bantuan dari pengawasan orang tua sangat lah
dibutuhkan dalam proses pembelajaran jarak jauh

Yang menjadi kendala bagi kami adalah kurang
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memadainya jaringan internet, sehingga tidak bisa
memenuhi pembelajaran secara maksimal

Mela Bunga
Larasati

Jaringan internet memang kendala yang sangat fatal bagi
kami apalagi waktu pengumpulan tugas dibatasi

Fahtira Novilma | Kendala yang kami alami adalah kurangnya kedisiplinan
belajar yang disebabkan jaringan yang tidak selalu
memadai

Rohan Dami | Jaringan internet yang tidak memadai membuat kami

Putra tidak tepat waktu dalam mengumpulkan tugas

Rezaldi Agustian | Bagi siswa yang tidak mempunyai kuota internet juga

menjadi kendala

Aril Fernando

Tidak ada nya jaringan internet membuat kami tidak bisa
mengikuti pembelajaran




Lampiran 6

CATATAN LAPANGAN
Catatan lapangan selama proses penelitian di SMP N 7 Sungai Penuh. Dalam
penelitian ini saya melakukan pengamatan atau observasi tanggal 26 Juli 2021, kemudian
penelitian saya lanjutkan pada tanggal 28 Juli 2021. Adapun kegiatan yang saya lakukan

selama penelitian adalah:

No Tanggal Kegiatan

1 26 Juli 2021 Pada tanggal 26 Juli 2021, peneliti pergi ke SMP N 7 Sungai
Penuh untuk melakukan penelitian. Hal pertama yang peneliti
lakukan adalah peneliti menemui bapak kepala sekolah
untuk meminta izin bahwa hari ini peneliti akan melakukan
penelitian.  Kemudian peneliti. Menemui dan melakukan
perjanjian dengan guru Matematika-kelas VIII SMP Negeri 7
Sungai Penuh terkait"dengan menyampaikan penelitian yang
akan dilakukan dan menentukan jadwal penelitian.

2 27 Juli 2021 Pada hari ini peneliti menemui guru matematika kelas VIII
SMP N. 7 Sungai Penuh untuk melakukan observasi
mengenadi penggunaan media edmodo tersebut dalam proses
pembelajaran. kemudian peneliti melakukan Wwawancara
mengenai bagaimana penggunaan media edmodo tersebut.

3 28 Juli 2021 Pada hari int peneliti melakukan wawancara dengan kepala
sekolah, WAKA kurikulum dan guru matematika kelas VIII
SMP.N 7 Sungai Penuh mengenai:

1."“Bagaimanagperencanaan media pembelajaran e-learning
berbasis edmodo dalam pembelajaran matematika

2. Bagaimana pelaksanaan media pembelajaran e-learning
berbasis edmodo dalam pembelajaran matematika

3. Bagaimana evaluasi media pembelajaran e-learning
berbasis edmodo dalam pembelajaran matematikaa

4°"Apa saja  kendala-kendala yang  menghambat
pembelajaran e-learning menggunakan edmodo dalam
pembelajaran matematika.
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Gambar. Wawancara dengan guru SMP N 7 Sungai Penuh
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o - 420/ () /Disdik-1/V11/2021 Yth,
Lgmpiran -~ . 7 Sdr. Kepala SMP Negeri 7 Sungai Penuh
peihal |zin Penelitian di -

a.n Rahmi

Sungai Penuh

Berdasarkan Sural Institul Agama Islam Negeri (IAIN) Kerinci Nomor
In.31/D.1/PP.00.9/78/2021 Tanggal 14 Juli 2021 Perihal seperti pada pokok diatas, Kepala Dinas
Pendidikan Kota Sungai Penuh dengan ini memberi Izin kepada :

Nama : Rahmi

NIM : 1710205022

Fakultas  Tarbiyah Dan limu Keguruan
Jurusan - Tadris Matematika

Untuk Melaksanakan Penelitian di:
Sekolah - SMP Negeri 7 Sungai Penuh
Tanggal - 14 Juli 2021 s/d 14 Agustus 2021

Judul Penelitian «“Analisis Penggunaan Media Pembelajaran E-Leaming Berbasis
Edmodo dalam Pembelajaran Matematika.”

agar dapat di terima dan mohon bantuan lebih lanjut, terima kasih.

an KEPALA
SEKRETARIS,




PEMERINTAH KOTA SUNGAI PENUH
BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK

JIn. M. Husni Thamrin Telp/Fax. (0748) 22162 Sungai Penuh

REKOMENDASI PENELITIAN
Nomor : 070/ 33g  / Kesbangpol -2 /VI1 /2021

. Permendagri Nomor 20 Tahun 2011 tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan
di lingkungan Kementerian Dalam Negeri dan Pemerintah Daerah

2. Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomor 64 Tahun 2011 tentang Pedoman
Penerbitan Rekomendasi Penelitian.

3. Peraturan Walikota Sungai Penuh Nomor 35 Tahun 2019 Tentang Kedudukan,

Susunan Organisasi, Tugas dan Fungsi Serta Tata Kerja Badan Kesatuan Bangsa
dan Politik Kota Sungai Penuh

\fenimbang - a. Surat Dari Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kerinci Fakultas Tarbiyah dan Ilmu
i

Keguruan Nomor In31/D.1/PP.00.9/78/202]1 Tanggal 14 Juli 2021 Perihal
Permohon 1zin Penelitian

b. Berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud huruf (a) Qi?tas perlu dikeluarkan
rekomendasi riset / Penelitian sesuai dengan proposal yang diajukan.

Kepala Badan Kesbangpol Kota Sungai Penuh, memberikan rekomendasi kepada :

pasd

Nama - RAHMI
NIM © 1710205022
Pekerjaan : MAHASISWI
Kebangsaan : INDONESIA
Alamat . Sungai Pinang Tapan, K ecamatan Ranah Ampek Hulu
Tapan, Kabupaten Pesisir Selatan.
Untuk : Melakukan penelitian dengan judul ANALISIS PENGGUNAAN MEDIA

PEMBELAJARAN  E-LEARNING BERBASIS EDMODO DALAM
PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Tempat Penelitian ~ :  SMP Negeri 7 Sungai Penuh
Waktu : 14 Juli s.d. 14 September 2021 .
Dengan Ketentuan  : 1. Sebelum melakukan Riset / Penelitian terlebih dahulu melapor kepada Kepala /

pimpinan dan pihak-pihak terkait setempat, untuk mendapat petunjuk sepgrlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan menaati ketentuan yang berlaku di tempat
penelitaan. :

3. Tidak dibenarkan melakukan Riset / penelitian yang tidak ada kaitannya dengan
judul Riset / Penelitian dimaksud. . : :

4. Tidak menggunakan Rekomendasi Penelitian ini untuk tujuan tertentu, di luar
rekomendasi yang diterbitkan. :

5. Rekomendasi ini akan dicabut kembali apabila pemegangnya tidak mentaati
ketentuan tersebut diatas.

6. Hasil penelitian diserahkan kepada Walikota Sungai Penuh melalui Badan
Kesbang dan Politik Kota Sungai Penuh 1( Satu) exemplar.

Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya

Sungai Penuh, 9} Juli 2021

=)

embusan

Kepala Bfldan Pcnc_lilian dan Pengembangan Kota Sungai Penuh
Kepala Dmas Pendidikan Kota Sungai Penuh

[_)ehn lv-_ukuhas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan IAIN Kerinci
Kepala SMP Negeri 7 Sungai Penuh

Yang bersangkutan.

- e T




Rahmi Putri, M.Pd :
: S
Putri Yulia, M.Pd ungai Penuh, September 2021

Kepada Yth,
DOSEN IAIN KERINCI Dekan Fakultas Tarbiyah dan

[Imu Keguruan
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Assalamu’alaikum Wr. Wb x (1t
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Setelah membaca dan mengadakan perbaikanPAsngeelEnx% : k kai

T S ————— .- ————

berpendapat skripsi saudari : RAHMI dengan NIM. 1710205022, yang berjudul
“ANALISIS PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS EDMODO”,
telah dapat diajukan untuk dimunagasyahkan guna melengkapi tugas-tugas dan

j

menenuhi syarat-syarat untuk mencapai Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan Institut Agama Islam Negeri (IAIN)

Kerinci. Maka kami ajukan skripsi ini agar dapat diterima dengan baik.
Demikianlah kami ucapkan terima kasih semoga bermanfaat bagi

kepentingan agama, nusa dan bangsa.

Wassalam,

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing 11

»

' PUTRI, M.Pd PUTRI YOLIA, M.Pd
NIP.19790522 200605 2 001 NIP.19880414 201801 2 001

Dipindai dengan CamScanner
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perihal : Permohonan Izin Penelitian
KepadaYth’ e
Kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan
Kab. Kerinci
Di_
Tempat

Assalamualaikum W.W,

Melalui surat ini Kami informasikan kepada Bapak/Ibu bahwa mahasiswa Fakultas Tarbiyah
pan limu Keguruan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kerinci yang namanya tersebut dalam
lampiran surat ini membutuhkan informasi dan data di salah satu sekolah yang berada di
lingkungan Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kabupaten Kerinci. Data tersebut dibutuhkan
mahasiswa dalam rangka penelitian untuk penulisan skripsi.

Waktu yang diberikan mulai tanggal 14 Juni s.d. 14 Agustus 2021 Sehubungan dengan itu,
demi kelancaran kegiatan tersebut kami mengharapkan bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk
memberi izin kepada mahasiswa tersebut.

lhDcmikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu diucapkan terima
kasih.

Wassalamualaikum w.w

Tembusan:

I Rektor IAIN Kerinci (sebagai laporan

2. Wakil Rektor Bidang Akademik dan Pengembangan Lembaga
3. Yang bersangkutan sebagai pegangan

4. Pertinggal
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ot ko 14 Juli 2021
La:-:}f;l . Permohonan Izin Penelitian

pe

. ~ada Yth.

KeP® " 3adan Kesatuan Bangsa

Kepal® indungan M
politik dan [fer indungan Masyarakat
ot qungai Penuh

i
b Tempat

Assalamualaikum W.W,
akhir Fakultas Tarbiyah Dan

fimu Keguruan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kerinci, dala! iwnayah Kota Sungai Penuh,
ian surat izin kepada mahasiswa

n ini Kami mohon kepada Bapak/Ibu untuk mengeluark
; “‘ipada tanggal 14 Juli s.d. 14

Dalam rangka pelaksanaan penelitian mahasiswa semeste

September 2021.

ikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaa

Dem
kasih.

Wassalamualaikum wW.W

Tembusan:
1. Rektor IAIN Kerinci (sebagai laporan)

2, Wakil Rektor Bidang Akademik dan P
3. Pertinggal

engembangan Lembaga
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